Foundryv11 : placer des tuiles aériennes

Placer un toit

Vous cherchez a créer cet effet avec vos toits :

Etape 1 : tracer vos murs... et placer la tuile du toit sur votre scéne.

Etape 2 : clique droit sur la tuile de toit pour faire apparaitre les icbnes en haut a gauche et clique sur la maison
pour signifier que c’est une tuile aérienne.

Votre tuile de toit doit s’afficher opaque :
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Etape 4 : double-cliquer droit sur la tuile, puis sur 'onglet « Transparence » et inscrire les parametres suivants :

K Tuile CATR X |

& ] > 3

Général Transparence Animation Déclencheurs

Configuration complémentaire si la tuile est en surimpression au
premier plan.

Est-elle transparente ?
Est-ce un toit ?

Mode d'occultation  Vision (Champ de vision du token) v

Réveéle le Brouillard de

guerre
Lorsqu'un jeton a une vision de cette tuile, la tuile sera visible 3
travers le Brouillard de guerre. Ne fonctionne pas avec Lumiéres.
Id de lien d'occlusion

Peut étre n'importe quel texte. Lorsqu'une tuile avec "Source du lien
d'occlusion ?' est occultée (a un jeton en dessous d'elle) toutes les
tuiles avec le méme 'Id de lien d'occlusion’ seont également occultées.
Exemple d'utilisation : lier les toits entre eux.

Source du lien
T
d'occlusion ?

(Alpha (occultation) ® n

Etape 5 : vérifier. Retourner sur le canevas des jetons.

Puis cliquer sur un jeton.

Tada!
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Plusieurs tuiles aériennes empilées

Vous avez besoin de placer un lustre au-dessus des jetons mais en dessous d’un toit.

Etape 1 : tracer vos murs... et placer la tuile du toit sur votre scene.

Etape 2 : clic-droit sur la tuile de toit pour faire apparaitre les icones en haut a gauche et clique sur la maison
pour signifier que c’est une tuile aérienne.

A | Calque au premier plan |

Votre tuile de toit doit s’afficher opaque, la tuile du lustre en dessous n’est pas visible :

Etape 4 : Sur la tuile du toit cliquer la fleche vers le bas jusqgu’a ce que la tuile du lustre apparaisse ; puis
cliquer sur la tuile du lustre :
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Etape 5 : double-cliquer droit sur la tuile du lustre, puis sur 'onglet « Transparence » et inscrire les parametres
suivants :

ik LRt

& ] > %

Général Transparence Animation Déclencheurs

Configuration complémentaire si la tuile est en surimpression au
premier plan

Est-elle transparente ?
Est-ce un toit ? ]

Mode d'occultation Radial (Autour du token) v

Révéle le Brouillard de

guerre

Lorsqu'un jeton a une vision de cette tuile, la tulle sera visible &

travers le Broulllard de guerre, Ne fonctionne pas avec Lumiéres

Id de lien d'occlusion

Peut étre n'importe quel texte, Lorsgu’une tulle avec "Source du lien

y

d'occlusion 7' est occultée (a un jeton en dessous d'elle) toutes les

tulles avec le méme 'Id de lien d'occlusion’ seont également occultées.

Exemple d'utilisation : lier les toits entre eux
Source du lien

d'occlusion ?

Alpha (occultation)

Etape 4 : Sur la tuile du lustre cliquer la fleche vers le bas jusqu’a ce que la tuile du lustre disparaisse sous la
tuile du toit :
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